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¿Objetivo?

• Descubrir como adaptar 
métricas de proyectos 
Waterfall en proyectos Agile; 
de modo que puedan 
demostrar a la gerencia  las 
diferencias, si las hay…diferencias, si las hay…
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¿Waterfall vs Agile?

• Con métricas incongruentes. 
• ¿Cómo medir el impacto de la salud de un 

proyecto en una u otra metodología?

• ¿Cómo medir el éxito de una contra otra?• ¿Cómo medir el éxito de una contra otra?

• ¿Podemos encontrar un punto común?
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¿Podemos mapear fases del ciclo de desarrollo del 
software de waterfall a agile?

Analysis Design TestCoding

Analysis Design Testing

Planning Development

Construction

waterfall
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¿Por qué tenemos métricas?

• ¿Medir progreso?

• ¿Qué queremos ser?

• ¿Qué tan buenos • ¿Qué tan buenos 
queremos ser?
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¿Métricas Agile?

• ¿Velocity?

• ¿Sprint / Product / Release 
Burndown?

• Las podemos aplicar a proyectos 
waterfall?
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¿Qué métricas utilizan los proyectos waterfall?

• ¿Esfuerzo?

0
20
40
60
80

100
120
140

Esfuerzo estimado vs reales
(en horas por persona)

Esfuerzo Estimado

Esfuerzo Real

7

21%

25%

26%

18%

5%
5%

Distribución por fases de 
esfuerzo

Análisis

Diseño

Construcción

Testing

Implementación

Garantía



¿Qué métricas utilizan los proyectos waterfall?

• ¿Productividad?
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¿Qué métricas utilizan los proyectos waterfall?

• ¿Calidad?

0
5

10

15
20
25

Defectos por severidad
(peso defecto)

Defecto Crítico

Defecto Medio

Defecto Menor

9



Adaptar?  Problemas?
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¿Conclusiones?
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